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Proposta Educativa 11: Inteligéncia Artificial
Reflexao: Onde podemos verificar a presenca da Inteligéncia Artificial e

de que forma ela pode influenciar o nosso mundo?

Descricdo

Os alunos irdo rever a definicdo de tecnologia e conhecer a definicdo de

inteligéncia artificial, a exemplos usados na sua vida cotidiana.

Objetivos

- Definir Inteligéncia Artificial (1A), tecnologia e robds, e identificar exemplos de

cada um.

Referencial de Aprendizagem

N2-SC-02 Compreender como o hardware e o sofftware do computador funcionam

em conjunto como um sistema para a realizacdo de tarefas.

Resultados do aluno

- Consigo ldentificar exemplos de tecnologia.
- Consigo definir e identificar exemplos de tecnologia, inteligéncia artificial e robds,

bem como diferencid-los entre si.

Vocabuldrio

Inteligéncia Artificial - um programa feito por pessoas que faz os computadores
fazerem coisas que parecem inteligentes (ou “espertos”) da mesma forma que os
humanos sdo inteligentes.

Robds - mdaquinas que detetam o seu ambiente, fazem algum tipo de cdiculo e, em

seguida, executam uma acado.
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Etica - normas morais para o comportamento das pessoas na sociedade, se

quiserem ser justas.

Preparagao

Requisitos tecnoldgicos

- Se estiver a fazer esta aula presencialmente, necessitard de um computador com
acesso d Internet e a funcionalidade de partilhar & turma através de um projetor ou
similar. Para a abordagem & disténcia, os alunos necessitardo dos seus proprios

dispositivos.

Preparar recursos online
- Testar os videos e as hiperligacdes para garantir que estdo a funcionar. A maioria

dos videos do Youtube foram inseridos através da copia URL do video.

Preparar materiais

- Para a abordagem a distancia, certifique-se de que pode fornecer copias digitais
dos exercicios para cada aluno. Caso conftrdrio, certifique-se de que tem uma
copia que pode redlizar juntamente com os alunos durante uma sessdo sincrona.

- Para a abordagem presencial, certifique-se de que os alunos tém uma copia de

todos os exercicios.

Recursos

Atividade

- Inteligéncia Artificial: Sim ou Ndo?2

Avdliagao

Perguntas incorporadas ao longo da apresentacdo e dos exercicios.

1 - O que é a Inteligéncia Artificial?
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2 - ldentifica alguns aspetos positivos e negativos da Inteligéncia Artificial?

Infrodugao

Através do diapositivo 3, destaque que ao longo das proximas aulas serd
desenvolvido o frabalho sobre a Inteligéncia Artificial (IA), onde terdo a

oportunidade de conhecerem tecnologias que utilizam a lA.

Desenvolvimento

1. Passe para o diapositivo 4 e informe que os engenheiros sdo pessoas que
constroem tecnologia e que para fazerem o seu trabalho, eles precisam de tomar
muitas decisdes dificeis ao nivel do design e resolverem problemas éticos. A fim de
colocar os alunos com a mentalidade de engenheiros ao nivel da tomada de
decisdes, questione “O que preferem?”:

- Um animal de estimacdo robdtico e que pareca exatamente como um animal de
estimacdo real?

- Um que seja apenas um robd?e

Aguarde pelas respostas dos alunos.

2. A seguir, no diapositivo 5, “O que prefereme”:

- Um ajudante com Inteligéncia Arfificial que pode fazer qualquer coisa, mas que
partilha os vossos dados pessoais, informacdes, com a empresa que o construiu?

- Um ajudante com Inteligéncia Artificial que s6 pode fazer o que vocés ensinam,
mas mantém as vossas informacdes pessoais em segredo?

Aguarde pelas respostas dos alunos e destaque o facto de que a privacidade é

algo também muito importante no mundo da tecnologia.

3. No diapositivo 6, “O que preferem?":
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- Um ajudante com Inteligéncia Artificial que possa resolver qualquer problema de
matematica, mas que ndo partiiha como chegou a resposta?

- Um ajudante com Inteligéncia Artificial que s6 possa resolver alguns problemas de
matemdtica, mas que possa mostrar todas as etapas?

Aguarde pelas respostas dos alunos e destaque o facto de que a fransparéncia é
outro grande problema com os algoritmos. Eles nem sempre podem explicar as suas

respostas 4.

4. Através do diapositivo 7 explore com os alunos sobre a definicdo de tecnologia,
desafiando-os como € poderiam explicar a uma crianca de 5 anos o que € a
tecnologia. Aguarde as respostas. Poderd sintetizar que a “tecnologia inclui as
competéncias e as ferramentas que as pessoas utilizam para atingirem
determinados objetivos, mas também para facilitar a sua vida ou seu trabalho".

De seguida, questione sobre exemplos de tecnologias. Estes exemplos podem uma
ajudar a reforcar a propria definicdo de tecnologia. As respostas podem variar
desde telemodveis, computadores, 6culos de realidade virtual, alimentos, naves
espaciais, etc. E, se for possivel, através de alguns exemplos dados, questione sobre
os aspetos positivos e negativos. De facto, muitas vezes concentramo-nos apenas
nos beneficios da tecnologia, mas € importante que os alunos percebam que a

tecnologia pode ser tanto prejudicial como Ufil.

5. No diapositivo 8, partiihe e analise com os alunos o bom e o mau da utilizacdo

da tecnologia, neste caso do telemodvel.

6. J& no diapositivo 9 explique aos alunos que a tecnologia em que nos vamos
concentrar nestas futuras aulas € a Inteligéncia Artificial. Comece por criar uma
definicdo funcional de IA com os alunos. Assim, apresente a “*decomposicdo” do

conceito, isto &, 'artificial' e 'inteligéncia’.
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Artificial - € um adjetivo usado para descrever aquilo que ndo € natural e que é
normalmente feito por pessoas. Peca aos que partiihem exemplos de coisas que
sdo "artificiais". Pode ajudar, se for necessdrio: a tecnologia, as mdaquinas, os
robos,...

Inteligéncia - € algo relacionado com a utilizagdo da mente para fazer coisas,
como compreender o que se passa, aplicar conhecimentos, resolver problemas e
ser criativo (ndo existem definicoes simples de inteligéncia. Peca aos alunos que
partihnem acdes que descreveriam como inteligentes. Pode ser Util acrescentar em
coisas que eles podem fazer que bebés, animais, e até mesmo computadores ndo
podem/conseguem fazer. Algumas ideias: puzzles, a ser criativos, a saberem a coisa

certa a fazer, a capacidade de falar,...

7. No diapositivo 10, afravés da ligacdo entre as duas palavras, podemos criar uma
definicdo de |A e que estd relacionado com coisas que parecem inteligentes,
através de definicdo humana de inteligéncia, sendo depois simuladas e/ou
representadas em maquinas e robds. Poderd partilhar definicdo “oficial” de
Inteligéncia Artificial (IA)"” Um programa feito por pessoas e que permite aos
computadores fazerem coisas que parecem inteligentes, da mesma forma que os

humanos sdo inteligentes.”

8. Através do diapositivo 11 expliue aos alunos que a |A pode fazer quatro coisas:
compreender o seu ambiente, aprender novos conhecimentos e habilidades,
planear e fomar decisdes, e interagir com os seres humanos e o ambiente. Estas sGo
quatro das Cinco Grandes Ideias da |A. A quinta ideia é o impacto social. Os efeitos

positivos e negativos que a |A tfem no nosso mundo.

9. No diapositivo 12 partilhe que os assistentes de voz conseguem detetar quando

alguém diz o seu nome e consegue compreender o discurso. Os robds aspiradores
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(diapositivo 13) tém frequentemente cdmaras e outros sensores que conseguem

detetar objetos.

10. Nos diapositivos 14 e 15, destaque que a Neftflix e o YouTube, por exemplo,
aprendem que tipos de videos gostamos e posteriormente partilham

recomendacgdes, cada vez mais personalizadas e melhoradas ao longo do tempo.

11. No diapositivo 16, partihe que DeepBlue Al e AlphaGo derrotaram os melhores
jogadores de xadrez e Go do mundo, no entanto, tiveram de planear com alguma
antecedéncia muitos dos passos a realizar. E, j& no diapositivo 17, destaque o
Google Maps pode planear a melhor forma, o melhor caminho, entre dois lugares,
com informacdes muito precisas e “em direto” (por exemplo, o transito no

momento, obras na estrada, ...).

12. No diapositivo 18, destaque que os chatbots (Siri, Alexa) podem ter uma
conversa (didlogo) com as pessoas, respondendo ao que elas dizem e executando
os respetivos comandos. Os carros auténomos (diapositivo 19) controlam todas as
partes do carro para responderem constantemente aos estimulos (outputs) do

ambiente.

13. Nos diapositivos 20 e 21 reforce que muito mais importante do que a propria
evolucdo tecnoldgica, serd fundamental, neste caso, compreender o impacto da

IA com a sociedade. Apresente as dreas de maior intervencdo da |A.

14. No diapositivo 22 partiihe o video e no final questione quais foram as dreas
destacadas no video (O video tem legendas em portugués, mas poderd ser Util a
visualizacdo atenta das imagens. Contudo, poderd ser feita a adaptacdo para
uma melhor compreensdo por parte dos alunos). No video é destacado, pela

positiva, a mobilidade, a energia, a producdo de alimentos, criacdo de
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medicamentos, ajudar pessoas com NEE e pela negativa, concursos de selecdo de
pessoas para trabalho, entrada para universidade, e o preconceito.

Pode ainda destacar algumas situacoes da presenca da |A (diapositivo 23), prés e
contras, mas também destacar alguns aspetos positivos e negativos tais como:
Positivo

- Robds que ajudam criancas a andar - utilizam sensores para compreenderem
onde estd o solo e para obterem informacdes do utilizador. Ativa motores que
auxiliom a pessoa a andar.

- |IA para ajudar as pessoas a verem - utiliza cdmaras para ver objetos e ler o texto
em redor, e depois utiliza a fala para transmitir essa informacdo ao utilizador.

- Robds espaciais - tém muitas cGmaras e sensores e que permitem ao robo
navegar no terreno acidentado de Marte, por exemplo, para recolher dados.

- Ocean One (https://www.youtube.com/watch2v=pTHMgP2l4VY): um robd

subaquadtico e que tem muitas c@dmaras e sensores para ajudar as pPessoas que O
conduzem a navegar debaixo de dgua, ou seja, estabilizacdo, evitar obstdculos e
identificar objetos.

- Robds das fabricas - coordenam-se uns com os outros e com os humanos para
descobrirem a forma mais radpida de completar tarefas. Usam a |A para detetar
pecas defeituosas.

Negativo

- Consequéncias imprevistas: falhas no algoritmo levaram & morte de um pedo com
um carro auténomo.

- Confianca excessiva na tecnologia: a IA pode ajudar-nos a fomar decisdes, mas
também pode levar-nos a manipulacoes.

- Discriminacdo: o reconhecimento facial nem sempre reconhece igualmente
pessoas de diferentes origens.

- Privacidade: as pessoas estdo a ser cada vez mais monitorizados e seguidas.
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15. Realize a atividade “Inteligéncia Artificial: Sim ou Ndo?2"”, com a infroduc&o do
exemplo dos fantasmas do jogo PacMan (diapositivo 24). Pode ser feita na sala, ou

pode ser realizado em casa e a correcdo e andlise num outro dia) e termine com a

sintese.

Sugestao

- Através do exemplo do diapositivo 23, poderdo ser adicionados outras tecnologias

para fazer a respetiva andlise dos prds e contras.

Regido Auténoma da Madeira | Direcdo Regional de Educacdo



As Ciéncias da Computacdo na Regido Autonoma da Madeira

Como posso utilizar as Ciéncias da Computacdo para explorar G»@‘Eﬁ‘iﬁ.ﬁé’;‘:ﬂ“ﬁ:‘;ﬁi‘;m
o mundo & minha volta?
Grupo 3.° / 4.° Ano

Créditos

Esta proposta educativa foi traduzida e adaptada do projeto MIT Media Lab & i2
Learning

Atribuicdo-NaoComercial-
Compartilhalgual 4.0 Internacional
(CC BY-NC-SA 4.0)

Regido Auténoma da Madeira | Direcdo Regional de Educacdo



